60-72 AY MART AYLIK PLANI

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani
TAB. Dinleme

TAOB. Okuma
TAKB. Konugsma
TAEOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alan
MABG6. Sayma
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alani
FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB6. Deney Yapma
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam icin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam icin Saglik Becerileri

Sanat Alan::
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani:
MDB1. Miiziksel Dinleme
MSB2.Miziksel Séyleme

Sosyal Alan

SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
SBAB1. Zamani Algilama Ve Kronolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER

TEMEL BECERILER (KB1)
KB1. Bulmak-se¢mek-¢izmek -Saymak
KB2.BUTUNLESIK BECERILER

KB2.2. G6zlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek



EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlihk
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.5. Oyunseverlik
E2.1. Empati

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB3. So6zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G1. S6zIu/s6zsliz etkilesimi fark eder.
SDB2.1.SB3.G2. Selam alacagi/verecegi kisiye yonelir.
SDB2.1.SB3.G3. GOz temasi kurar.
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin séziini kesmeden dinler.
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak icin sirasini bekler.
SDB2.1.SB1.G4. Konusani dinledigini belirten jest ve mimikler kullanir.
SDB2.1.SB1.G5. Nazik bir ifadeyle soze girer.
SDB1.Benlik Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini sozel olarak ifade eder.
SDB1.1.SB2.G2. Duygularini farkli yollarla ifade eder.
SDB1.1.SB2.G3. Duygularinin degisebilecegini fark eder.
SDB1.1.SB2.G4. Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi soyler.
SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iligkin farkindaligini artirmaya yénelik calismalar yapmak.
SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
SDB1.1.SB3.G2. Ko6ti hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.



DEGERLER

D3 GALISKANLIK
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D12. SABIR
D12.2. istikrarl olmak
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu strdurir
D10 MUTEVAZILIK
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1. 4. insanlara karsi sabir, nezaket ve anlayis gosterir.
D4 DOSTLUK
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek
D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gecirmekten keyif alir.
D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
D4.4.3. Arkadaslarinin kisisel alan ve sinirlarini korumaya 6zen gosterir.
D18 TEMIZLIK
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.
D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol acabilecegi sorunlari bilir
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahcesi gibi ortak alanlarin temizliginde goérev alir.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBA4. Gorsel Okuryazarlhk
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2.5B1. Gorseli incelemek
0OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan donistiirmek
0OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde
yeniden ifade etmek
OB4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
0OB4.3.SB1. Gorseli sorgulamak
OB4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiritmek
OB4.3.SB3. Gorsel Gzerinden akil ylritmeyle ulastigi ¢citkarimlari yansitma

OB7. Veri okuryazarhg

0B7.7.0riintiileri Betimleme ve Analiz Etme
OB7.7.SB1. Gorsel oriintileri betimlemek
OB7.7.SB2. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)



BiLGi OKURYAZARLIGI
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme
OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OB1.3.SB2.Bilgiyi siniflandirmak
OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak

OGRENME CIKTILARI VE ALT OGRENME CIKTILARI

TURKGE ALANI

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yénetebilme
TADB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri
seger.
TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a.Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.b.Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.c.Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢cikarim yapar.

TAKB.1. Konugma siirecini yonetebilme
TAKB.1a.Konusacagi konuyu secer.
TAKB.1.b.Kurallara uygun sekilde konusmayi strdirr.
TAKB.2. Konugma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. e. Gerekli durumlarda baskalarinin gorislerini degerlendirir
TAKB.2. f. Konusma stirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.
TAKB.2. g. Konusmasini desteklemek icin gorselleri kullanir
TAKB.2. g. Hedef kitleye uygun s6zIi sunum yapar.
TAKB.3. Konugsma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3. c. Konusurken Turkgeyi dogru kullanir.
TAKB.3. ¢. Soylemek istediklerini acik bicimde ifade eder.
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri yonetebilme
TAOB.1.a. inceledigi gdrsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.3. Resimli 6ykii kitab, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri ¢6ziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler
TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.1.b. Yazi yoninu gosterir.
TAEOB.1. ¢. Temel noktalama isaretlerini fark eder
TAOB.3. Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri ¢6ziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin parcalarini belirler
TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6. a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.6. b. istenilen nitelikte yazar ve gizer



MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.
MAB.1. c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkh bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.
MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkh yollarla ifade
eder.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme.
HSAB.1. a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar
HSAB.1.c. Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2. a. Farkli buyuklikteki nesneleri kavrar.
HSAB.2. b. Nesneleri sekillendirir.
HSAB.2. c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.
¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grinler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.
HSAB.3.c. Bireysel/esli dans etkinliklerine katilr.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket 6riintiileri sergileyebilme
HSAB.6.¢. Grup calismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar
HSAB.6.e. Grup calismalarinda hareketi es zamanli yapar.
HSAB.6. f. Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

SOSYAL ALAN

SAB.2. Yakin ¢evresindeki olay/donem/kavramlari kronolojik olarak siralayabilme
SAB.2. a. Glin akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.

SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme
SAB.9.a. Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/ mekéanlarin konumunu yén/konum

terimlerini kullanarak ifade eder.



MUZiK ALANI
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/cocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina/yavas ve hizl tempo farkhliklarina/ritim farkhhklarina gére soyler.
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3. a. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum icinde soyler.
MSB.3. b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum icinde soyler
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3.a. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gésterir.
MDB.3.b. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder

SANAT ALANI

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirine karar verir
SNAB.4. b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4. c. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4. ¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
SNAB.4. e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler

FEN ALANI

FAB.1. Ginliik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme
FAB.1. b. Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.
FAB.1. c. Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri aciklar.
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek icin yeni gézlemler yapar.
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/du- rum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6. a. Basit dlizeyde deney tasarlamak icin malzemeler secer.
FAB.6. b. Merak ettigi konuya iliskin basit dlizeyde deney tasarlar

iCERIK CERCEVESI

KAVRAMLAR

Miktar: Agir- Hafif Az-Cok Parga- Butiin

Mekanda konum: icinde- Disinda i¢-Dis, icinde-Disinda, igeri-Disari

Zit: canli-cansiz Dogru-Yanlis Sesli —sessiz Kokulu-kokusuz temiz-kirli, acik-koyu, ileri-Geri Baslangic-Bitis
Hizli-yavas, kuvvetli-hafif Hareketli-Hareketsiz

Renk: Kahverengi, siyah Yesil ve tonlari Kirmizi, siyah, beyaz, mavi, yesil, sari

Boyut: uzun-kisa biyuk-kigik, ince-kalin

Duyu: Islak-kuru Sert-yumusak Sicak- soguk

Zaman: ilkbahar Once-Simdi-Sonra

Duygu: Mutlu, kizgin, Gzgin

Sekil: Cember



OGRENME KANITLARI (DEGERLENDIRME)

Cocuklar Yoniinden Degerlendirme

Program Yonlinden Degerlendirme

Ogretmen Yéniinden Degerlendirme

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari

TURKCE ALANI

Cocuklar kendilerine sunulan farkl konularla ilgili siir, 6yk, video gibi materyaller arasindan
dinleyecekleri/izleyecekleri ile ilgili segimler yapar (TADB.1.a. ). Sectikleri materyalleri
dinlerken/izlerken temel dinleme kurallarina uyar (TADB.1.b., SDB2.1.SB1.). Dinleme/izleme
suirecindeki materyalleri ve gorselleri inceleyerek bu materyallerde gecen olaylara iliskin olumlu veya
olumsuz duygu ve disiincelerini arkadaslariyla agik¢a paylasir (TAOB.1.a., D4.2.1.). Cocuklar
kendilerine sunulan resimli 6yki kitab, dijital araglar, afis, brosir gibi okuma materyalleri arasindan
merak ettikleri (E1.1.) hakkinda istedikleri bilgilere ulasmak i¢in se¢im yapar (TAOB.1.b., KB3.1.SB5. ,
OB1.2.SB1.). Sectikleri materyalin boyutu, kalinhg, blylklGgi gibi fiziksel unsurlarini gosterir
(TAOB.1.a.). Cocuklar sectikleri dinleme/izleme ya da gorsel okuma materyalleri arasindan yetiskinin
yonlendirdigi veya kendi sectigi bir konu hakkinda gorislerini ifade eder (TAKB.1.a., SDB2.1.SB2.).
Cocuklar gorsel okuma materyallerinde fark ettikleri, yeni semboller hakkinda gorislerini soyler
(TAEOB1.a., SDB3.1.5B1.).dinleme/izleme materyallerinden de yararlanilarak gocuklar, edindikleri
O0grenme yasantilarina yonelik duygu ve disiincelerini ifade eder (SDB3.1.SB5. , SDB3.2.5B2., D2.2.)

MATEMATIK ALANI

Cocuklar is birligi ile ritmik saymaya dayali dijital oyunlar oynar. (SDB2.2.SB1.) Tekerleme ve sarki
soyleme galismalari yapar (MAB.1.a., KB1., E2.5., E3.2.). Bu siiregte karsilastiklari problemler
karsisinda motivasyonlarini kaybetmeden oyuna devam eder (D12.3.3., 0B2.4.SB1.). Matematiksel
muhakeme becerisine yonelik bir biitlinin parcalarini belirlemek lizere yapboz, lego, tangram gibi
materyaller kullanilarak pargabiitln iliskisine dayal oyunlar oynanir (MAB.2.a., KB2.4.SB1., E2.5.,
E3.6.,0B1.4.)



FEN ALANI

Cocuklar kendi hayatlarindan hareketle gece, glindiiz veya mevsimlerde gerceklesen olaylarin
niteliklerini agiklayabilir (FAB.1.a.). Bu niteliklere ait benzerlikleri ve farkhliklari agiklar (KB2.9.SB2.
KB2.9.SB3.). Kendi hayatindan hareketle yakin ¢evresine yonelik merak (E1.1.) ettiklerini gdzlemler.
Bu amacla yakin cevrelerindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettikleri verileri arkadaslarina veya
ailelerine agiklayabilir (FAB.1.b.). Cocuklar yakin gevrelerinden hareketle sik karsilastiklari
materyallerin renk, sekil, parlaklik, miktar, matlik, ses, koku gibi gézlemlenebilir 6zelliklerini
duyularini kullanarak belirler ve uygun goérsel araglar kullanarak kaydeder/ siniflandirir (FAB.1.c.,
KB2.3.SB2., KB2.6.5B2., KB2.6.SB4.). Oyunlar esnasinda ¢ocuklar sirayla soz alarak arkadaslarina
duygu ve diislincelerini agiklar (SDB2.1.SB2.,, D4.2.2.) ve arkadaslarinin agiklamalarini dinler
(SDB2.1.SB1., D4.2.1.)

SOSYAL ALANI

Diin, bugin, yarin kavramlarini iceren bir hikdyeden hareketle konusma halkasi, cember, tartisma
gibi teknikler kullanilir ve cocuklar bir 6nceki glin evde/okulda yaptiklari faaliyetleri arkadaslarina
aciklar (D4.2.2., SDB2.1.SB1., OB1.3.5B3.).Glin i¢cinde okulda yapilacak faaliyetler ve ertesi giin
yapilmasi planlanan faaliyetlerin konusulmasi yoluyla diin, bugiin, yarin kavramlari fark ettirilir.
Cocuklar bir 6nceki giin, glin icinde yaptiklari ve ertesi glin yapmayi planladiklari eylemler icin bir
faaliyet listesi hazirlayarak bunlari sozli/gorsel olarak anlatir. Zaman kavramlari (din, bugin, yarin)
kullanilarak ¢ocuklar tarafindan degisimler acgiklanir. Diin, buglin, yarin dizenli olarak gerceklestirilen
faaliyetlerin bir rutin oldugu ifade edilir. Kisisel temizligin de glin icerisinde rutin olarak
gerceklestiriimesi gerektigi vurgulanir (OB4.2. SB1.) ve giinliik rutin faaliyetler icerisinde el yikama,
dis fircalama gibi kisisel temizlikle ilgili davranislari gergeklestirir (D18.1. 2.)

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Biiyiik kas becerilerini gelistirebilecekleri yer degistirme hareketleri (HSAB.1.a.) denge hareketleri
(HSAB.1.b.), nesne kontrolii gerektiren hareketler yapar (HSAB.1.c., D13.2.3.). Cocuklar buyuk kas
becerileri gerektiren hareketler yaparken farkl hiz ve tempo degisiklikleri ile viicutlarinda nefes alip
vermek, terlemek gibi fizyolojik degisikliklerin meydana geldigini fark eder ve bu konu hakkinda
duygu ve diislincelerini ifade eder (SDB2.1.SB2.). Cocuklara farkli ebat ve 6zellikte nesneler sunulur
(OB4.1.SB1.) Cocuklar farkh buytklikteki nesneleri parmaklari ile tutar, parmaklarini kontrolli
kullanir, nesneleri sikar ve toplar (HSAB.2.a.). Cocuklardan ipi delikten gegirmeleri, ipi baglamalari,
nesneleri yirtmalari, katlamalari ya da nesneleri kullanarak boyama yapar (HSAB.2.b.). Cocuklar
glinliik hayat becerilerini destekleme amaciyla kiyafetlerinin digmelerini agip kapatir, nesneleri
kaptan kaba bosaltir (HSAB.2.c., SDB1.2.SB5.), hamura ya da kile sekil verir, sok-tak oyunlari oynar.
(E2.5., HSAB.2.¢.) Dinlenme sonrasi viicutlarinda ne gibi degisiklikler oldugunu ifade eder (KB2.7.SB1.
) Hareket edip yorulduklarinda dinlenmeye ihtiya¢ duyduklarini fark eder ve bu durumu aciklar
(HSAB.8.a. SDB2.1.SB2.)Daha aktif bir yasam i¢in uygun mekanlarda hareketli oyunlara istekle katilir
(HSAB.9.a., E2.5.). Saglikli bir yasam i¢in temizligin ve dliizenin dnemini ifade eder. Cevrenin temiz ve
dizenli olmasina katkida bulunur (HSAB.10.b. SDB3.3.SB3., D18.2.4.)



SANAT ALANI

Cocuklar merak ettikleri (E1.1.) ve gerceklestirmek istedikleri sanat tiirline ait estetik kavramlara
iliskin duygu ve dislincelerini agikga ifade eder (SDB2.1.SB2., D6.2.1.). Cocuklar sanat merkezinde
bulunan kil, pastel boya, guaj boya, artik materyaller gibi malzemelerin icinden yapmak istedikleri
sanat tiirline (SNAB.4.a.) ve kullanim amacina uygun materyalleri secer (KB2.12.SB1.) Cocuklar
kirmizi, sari, mavi renkteki boyalar icerisinden istedikleri bir ana rengi secer, se¢cmis olduklari ana
renkteki boya ve diger malzemelerle sanat uygulamalarini gergeklestirir (SNAB1.b.)

MUZiK ALANI

Miziksel dinleme becerisiyle iliskili yasanti icin cocuklar miizik merkezinde dinlemeleri amaciyla
secenekler arasindan sozli cocuk sarkisi 6rnekleri secer (MIDB.1.a., KB3.1.SB5.). Sectikleri mizigi
dinledikten sonra (MDB.1.c.) cocuklara dinledikleri miziklerin ismi sorulur (E1.1.). Alinan yanitlar
dogrultusunda (MDB.2.a., SDB2.1.SB2.,, D14.2.2,, E1.5.) ¢ocuklar dinlenilen miziklere dair duygu
distncelerini nezaket kurallarina uygun olarak ifade eder (KB2.3.SB3, 0B1.3.SB3., D4.2.2,,
SDB1.1.SB2.). Cocuklar daha dnce dinledikleri sozlii cocuk sarkilari segenekleri arasindan séylemek
amaciyla mizikler seger ( KB3.1.SB5.). Cocuklara sectikleri muziklerin isimleri sorulur (E1.1. Merak).
Alinan yanitlar dogrultusunda (SDB2.1.SB2., E1.5.) cocuklar, soyleyecekleri sdzlli ¢ocuk sarkisina dair
duygu ve diislincelerini sirayla ifade eder (KB2.3.SB3., OB1.3.SB3., D4.2.2., SDB1.1.SB2.). Cocuklar
sectikleri s6zlli ¢ocuk sarkilarinin sézlerini dogru telaffuz eder ( E1.5., D19.1.4

Destekleme: Her ¢cocugun bireysel ve 6grenme 6zelliklerini gdz 6niinde bulundurarak bireysel
0grenme tarzina ve hizina uygun desteklenmesi hedeflenmektedir. Farkhliklar kabul edilerek her
cocugun becerileri 6z gliven kaybi yasamadan, kendi hizinda 6grenmesi ve kendini gerceklestirmesi
tesvik edilir.

Zenginlestirme: Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yeteneklerini gdz éniinde
bulundurarak farkh etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz yeteneklerini
kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir. Her bir cocugun tiim gelisim
alanlari; 6grenme ciktilari, icerik, stireg, irlin ve 6grenme ortami baglaminda ayri ayri desteklenerek
beceri 68renme potansiyelleri en Ust dizeye ¢ikariimaya calisilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere “internet temelli uygulamalar” veya “haber mektubu” araciligiyla
etkinliklerde yer verilen degerler, beceriler ve 6grenme ciktilarinin desteklenmesine yonelik
cocuklarin gelisimleriyle ve ailenin evde ¢ocugu ile birlikte yapabilecegi etkinliklerle ilgili bilgi verilir.
Aileleri cocugun gelisimi ve egitim programi konusunda bilgilendirmek icin diizenli olarak
“duyuru/haberlesme panosu” hazirlanir. Gun icerisinde gerekli durumlarda “Anekdot Kayit Formlar’
ve “Beceri Gdzlem Formu” doldurulur. Ogrenme Kanitlari (Degerlendirme) blimii cocuklarin beceri
edinim slireci, programin degerlendirilmesi ve 6gretmenin kendisini degerlendirmesi amaciyla
doldurulur. Aileler evlerinde bulunan ve kille yapilmis gliveg, vazo ve bardak gibi esyalari cocuklariyla
birlikte inceleyebilirler. Mutfakta bulunan ve ¢esitli malzemelerden (plastik, cam, porselen, kagit ve
toprak) yapilmis olan diger esyalar incelenebilir. Mutfaklarinda daha ¢cok hangi malzemeden yapilmis
esya bulundugunu arastirabilirler. Ailelerden ¢ocuklariyla ormanlarin yararlariyla ilgili bir sohbet
etmelerini ayrica “Orman “konulu bir afis hazirlamalari istenir. Ailelere notlar gonderilerek
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cocuklariyla birlikte bir klitliphaneye gidip 6dling kitap almalari ve glin icerisinde olusturacaklari
okuma saatinde ¢ocuklarina okumalari istenir. Ailelere ¢ocuklariyla haftanin 6nemi ve piknik
yapilirken ormanda nelere dikkat edilmesi gerektigi hakkinda sohbet etmeleri istenir. Ailelere
cocuklariyla diizenli olarak tiyatroya gitmesi 6nerilebilir. Ailelere evlerindeki kumas parcalarini
kullanarak farkl dokularda kumas albliimi yapmalari dnerilebilir.

Ailelere, cocuklarina resimli bir 6yki kitabi okumalari ve bu kitaptaki noktalama isaretlerini
cocuklariyla birlikte bulmalari 6nerilir. Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte artik materyalleri kullanarak bir
agac yapmalari bununla birlikte orman ile ilgili brostirler ve dergileri de okula gondermeleri
istenebilir. Gelen agaclar ve orman ile ilgili brostir ve dergiler bir hafta boyunca fen merkezinde
sergilenebilir. Ailelere cocuklariyla bahceye cikip toprak lstli ve altinda bulunan canli/cansiz varlklari
gozlemleyip sohbet etmeleri 6nerilebilir. Topragin canli ve cansiz varliklar icin barinak gorevi
gorduglint vurgulayan resimli bir bilten hazirlanip panoya asilabilir veya evlere gonderilir

Ailelerden evde cocuklariyla birlikte bir tohum alarak onu ¢cimlendirmeleri, bakimini yapmalari
istenebilir.



